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In der bekanntesten Variante wird
nacheinander, beginnend von Feld 1
bis Feld 9, ein Stein geworfen. Triffst du
das entsprechende Feld, beginnst du
auf einem Bein loszuhUpfen (hickeln).
Aber Vorsicht! Das Feld mit dem Stein
wird Ubersprungen. Auf den Feldern 4
und 5 landest du mit beiden Beinen,
um danach wieder einbeinig auf Feld
6 zu landen. Bist du im letzten Feld an-

gekommen, hast du es geschafft!

Material:
Drinnen:
Malerkrepp
(ftr Umran-
dung und
Zahlen), z.B.
Radiergummi

Draufl3en:
Kreide, Stein

Variation

Als Variation kannst du im letzten Feld
eine halbe Korperdrehung durchfiih-
ren und springe den Weg zum Anfang
zurlick. Auf dem Weg sammelst du
den Stein wieder ein. Nun beginnt die
nachste Runde. Der Stein muss nun

ein Feld weiter geworfen werden als

in der Runde zuvor.
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Hinweis: Landet der Stein auflerhalb
oder auf der Linie des Feldes ist der
nachste Spieler dran. Spielst du allein?
Dann versuche es gleich noch einmal.
Trittst du beim Springen auf die Linie,
kommst aus dem Gleichgewicht oder
vergisst einen Sprung, ist der ndchs-
te Mitspieler an der Reihe. Spielst du
allein? Dann versuche es gleich noch

einmal.




